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Prisma Cilindro 

             

𝐴𝑙 = 2𝑝𝑏𝑎𝑠𝑒 ∙ ℎ𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 

𝐴𝑡 = 𝐴𝑙 + 2 ∙ 𝐴𝑏  

𝑉 = 𝐴𝑏 ∙ ℎ𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 

CUBO o ESAEDRO 

𝐴𝑓𝑎𝑐𝑐𝑖𝑎 = 𝐴𝑓 = 𝑙2 

𝐴𝑡 = 6 ∙ 𝐴𝑓 

𝑑 = √𝑙2 + 𝑙2 + 𝑙2  = √3𝑙2 = 𝑙√3 

𝑉 = 𝑙3            𝑙 = √𝑉
3

 

𝐴𝑏 = 𝜋𝑟2 

𝐴𝑙 = 2𝑝𝑏𝑎𝑠𝑒 ∙ ℎ𝑐𝑖𝑙 = 2𝜋𝑟 ∙ ℎ𝑐𝑖𝑙𝑖𝑛𝑑𝑟𝑜 

𝐴𝑡 = 𝐴𝑙 + 2 ∙ 𝐴𝑏 

𝑉 = 𝐴𝑏 ∙ ℎ𝑐𝑖𝑙𝑖𝑛𝑑𝑟𝑜 

CILINDRO EQUILATERO 

ℎ𝑐𝑖𝑙𝑖𝑛𝑑𝑟𝑜 = 2𝑟 

 

Piramide Cono 

       

𝐴𝑙 =
2𝑝𝑏𝑎𝑠𝑒 ∙ 𝑎

2
 

𝐴𝑡 = 𝐴𝑏 + 𝐴𝑙 

𝑉 =
𝐴𝑏 ∙ ℎ

3
=

𝜋𝑟2 ∙ ℎ

3
 

PIRAMIDE RETTA 
Il piede dell’altezza cade nel centro del cerchio 
inscritto nella base 
PIRAMIDE REGOLARE 
E’ retta e ha per base un poligono regolare 

𝐴𝑏 = 𝜋 ∙ 𝑟2 

𝐴𝑙 =
2𝑝𝑏𝑎𝑠𝑒 ∙ 𝑎

2
=

2𝜋𝑟 ∙ 𝑎

2
= 𝜋𝑟 ∙ 𝑎 = 𝑝𝑎 

𝐴𝑡 = 𝐴𝑏 + 𝐴𝑙 

𝑉 =
𝐴𝑏 ∙ ℎ

3
=

𝜋𝑟2 ∙ ℎ

3
 

CONO EQUILATERO 

𝑎𝑝𝑜𝑡𝑒𝑚𝑎 = 𝑎 = 2𝑟 

 

𝑃𝑒𝑠𝑜 = 𝑝𝑠 ∙ 𝑉              𝑀𝑎𝑠𝑠𝑎 = 𝑑𝑒𝑛𝑠𝑖𝑡à ∙ 𝑉 

Legenda 
ℎ = altezza; 𝑐 = spigolo; 𝑑 = diagonale; 𝑎 = apotema; 2𝑝 = perimetro; 𝑝 = semiperimetro  

𝐴𝑏 = Area della superficie di base; 𝐴𝑙 = Area della superficie laterale; 𝐴𝑡 = Area della superficie totale; 𝑉 = Volume 

 

 
𝑆𝑏 = 𝑆𝑢𝑝𝑒𝑟𝑓𝑖𝑐𝑖𝑒 𝑑𝑖 𝑏𝑎𝑠𝑒;  𝑆𝑙 = 𝑆𝑢𝑝𝑒𝑟𝑓𝑖𝑐𝑖𝑒 𝑙𝑎𝑡𝑒𝑟𝑎𝑙𝑒;  𝑆𝑡 = 𝑆𝑢𝑝𝑒𝑟𝑓𝑖𝑐𝑖𝑒 𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙𝑒;  𝑆𝑓 = 𝑆𝑢𝑝𝑒𝑟𝑓𝑖𝑐𝑖𝑒 𝑓𝑎𝑐𝑐𝑖𝑎 

2𝑝 = 𝑝𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑡𝑟𝑜;   𝑝 = 𝑠𝑒𝑚𝑝𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑡𝑟𝑜;   𝑎 = 𝑎𝑝𝑜𝑡𝑒𝑚𝑎;   𝑟 = 𝑟𝑎𝑔𝑔𝑖𝑜 𝑐𝑒𝑟𝑐ℎ𝑖𝑜;   ℎ = 𝑎𝑙𝑡𝑒𝑧𝑧𝑎 
𝑉 = 𝑣𝑜𝑙𝑢𝑚𝑒;   𝑝𝑠 = 𝑝𝑒𝑠𝑜 𝑠𝑝𝑒𝑐𝑖𝑓𝑖𝑐𝑜;   𝑃 = 𝑝𝑒𝑠𝑜 

2𝜋𝑟 
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