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Sistemi di equazioni e problemi. Word problems to be solved with a System of Equations

Egidio desidera tenere la nonna in allenamento e vuole verificare se ricorda quante galline e
gatti girano usualmente per il suo cortile. Esce in cortile, conta 7 teste e 20 zampe e riferisce i
suoi conteggi alla nonna.

La nonna non ricorda bene il loro numero ma chiesta carta e penna risolve brillantemente il
problema indicando quante galline e gatti ci sono in cortile.

cortesia di Ester, 2016

In questo caso abbiamo due incognite, il numero delle galline (x) e il numero dei gatti (y).

E un problema risolvibile con le equazioni o meglio mettendo insieme le informazioni
disponibili di ottengono due diverse equazioni con cui e possibile risolvere il problema.

Se la somma delle teste é rappresentabile con la seguente equazioni x + y = 7 e possibile da
questa sapere il “numero” delle galline e dei conigli con precisione...

Prosegui tu...

Piu avanti la soluzione scarabocchiata dalla nonna sul foglio e da noi trascritta e commentata.
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Indichiamo il numero delle galline con x e il numero dei gatti con y.

La somma delle teste, quindi il totale di galline e gatti, e dato dalla seguente equazione a due
incognite: x +y =7

Da questa possiamo esprimere il numero delle galline in funzione del numero dei conigli e
viceversa.

x+ty=7->y=7—x

Noi tutti sappiamo poi che le galline hanno 2 zampe e i conigli ne hanno quattro. Basandoci
sue queste informazioni possiamo scrivere un’altra equazione a due incognite e che esprima il
numero delle zampe in funzione de numero degli animali.

2x +4y =20
Sostituendo in questa equazione al numero dei gatti 7 — x, come visto sopra, abbiamo:
2x +4(7—x) =20

L’equazione ottenuta ¢ di primo grado e a una incognita. La risolviamo come sempre usando
le regole del calcolo letterale e i principi di equivalenza delle equazioni e le relative regole del
trasporto.

2x + 28 —4x = 20

—2x =20-28
—2x =—-8 Moltiplico tutto per (—1).
x = 5= 4 galline

y=7—x=7—4=3gatti

Usualmente si risolve il sistema con il Oppure con il metodo di addizione o
metodo per sostituzione. sottrazione.
X+y=7
{2x+4y 20 2x +4y =20
{x 7-y x+y=7
2(7T-y)+4y=20 Moltiplico i termini della seconda per 2.
{x 7—-y 2x + 4y = 20
14— 2y+4y 20 2x + 2y = 14
{X Sottraggo termine a termine ottenendo
2y=20-14=6 2y =6
X=7-y=7-3=4 Da cui
6
i

Ci sono altri approcci alla solzuzione ma questi due sono per ora sufficienti.
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