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La moltiplicazione con l’algoritmo russo. 
Russian Peasant Method 

 

L’algoritmo che apprendiamo nella scuola primaria per la moltiplicazione non è l’unico utilizzabile. 

Il sistema da noi usato si basa sulla messa in colonna dei numeri prestando molta attenzione nel 

porre i risultati parziali in colonna partendo da destra e in modo tale che si trovino nella stessa 

prima colonna di destra tutte le unità, nella seconda colonna a partire da destra si trovano tutte le 

decine e così via. 

Vi sono algoritmi, sia antichi sia più recenti, che riconducono l’operazione a passi più immediati. 

Ne è un esempio l’algoritmo noto come metodo dei contadini russi che peraltro ha attinenza con 

uno analogo ben più antico, quello egiziano.  

 

Siano dati due numeri naturali qualsiasi 

(∀ 𝑎, 𝑏 ∈ ℕ). 
8 × 17 = 17 × 8 = 

Si procede dimezzando il valore di 𝑎 fino a 

raggiungere con il dimezzamento a 1 e nel 

contempo raddoppiando il numero 𝑏. 

In caso di valori dispari si dimezza il valore 

𝑎 − 1. 

8 |  17 

4 |  34 

2 |  68 

1 | 136 

17 |   8 

8 |  16 

4 |  32 

2 |  64 

1 | 128 

Ai fini del risultato si prendono in 

considerazione i raddoppi che hanno un 

corrispondente dimezzamento dispari. 

8 |  17 

4 |  34 

2 |  68 

1 | 136 

17 |   8 

8 |  16 

4 |  32 

2 |  64 

1 | 128 

Il prodotto è dato dalla somma di questi 

termini. 
136 8 + 128 = 136 

 

Sottostante all’algoritmo del contadino russo si nasconde la codifica binaria. Vi è infatti un motivo 

per cui si procede per divisioni successive per 2.  

Per ottenere la rappresentazione binaria di un numero, infatti, si procede per divisioni successive per 

2 e si scrivono alla fine i resti ottenuti in ordine inverso. 

Passaggio Resto divisione Algoritmo 14 × 12 Termini della somma 

1 0 14 |  12  

2 1 7 |  24 24 

3 1 3 |  48 48 

4 1 1 |  96 96 

1410 = 11102 → 1 ∙ 24 + 1 ∙ 22 + 1 ∙ 21 = 8 + 4 + 2 

12 ∙ (8 + 4 + 2) = 12 ∙ 8 + 12 ∙ 4 + 12 ∙ 2 = 96 + 48 + 24 
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Esercizi 

 

13 × 21 guarda l’esercizio risolto 

8 × 17 guarda l’esercizio risolto 

17 × 17 guarda l’esercizio risolto 

98 × 16 guarda l’esercizio risolto 

 

 

Riferimenti utili 

A. Bogomolny, Peasant Multiplication from Interactive Mathematics Miscellany and Puzzles, 

www.cut-the-knot.org/Curriculum/Algebra/PeasantMultiplication.shtml 

A. Bernardo, Cinque modi per moltiplicare due numeri, matematicante.it, 2007.  
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Esercizi risolti 

 

13 × 21 = 

13 |  21 

6 |  42 

3 |  84 

1 | 168 

 

21+ 

84+ 

168= 

263- 

13x 

21= 

13- 

26-- 

263- 

 

8 × 17 = 

8 |  17 

4 |  34 

2 |  68 

1 | 136 

136 17x 

 8= 

56- 

 8-- 

136- 

 

17 × 17 = 

17 |  17 

8 |  34 

4 |  68 

2 | 136 

1 | 272 

 

167+ 

272= 

289- 

17x 

17= 

119- 

17-- 

289- 

 

 

98 × 16 = 

98 |   16 

49 |   32 

24 |   64 

12 |  128 

6 |  256 

3 |  512 

1 | 1024 

 

32+ 

512+ 

1024= 

1568- 

98x 

16= 

588- 

98-- 

1568- 
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