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Area e perimetro di FIGURE PIANE 

Per usare una formula tutte le lunghezze devono essere espresse nella stessa unità di misura.   
Triangolo 

 

 

2𝑝 = 𝑎 + 𝑏 + 𝑐 

𝐴 =
1

2
𝑏ℎ =

𝑏 ∙ ℎ

2
 

𝐴 =  𝑝 𝑝 − 𝑎  𝑝 − 𝑏  𝑝 − 𝑐  

  
Parallelogramma 

 

 

2𝑝 = 2𝑏 + 2𝑙 = 2 ∙  𝑏 + 𝑙  
𝐴 = 𝑏 ∙ ℎ 

 

 
Rettangolo 

 

 

𝑑 =  𝑏2 + ℎ2 
2𝑝 = 2𝑏 + 2ℎ = 2 ∙  𝑏 + ℎ  

𝐴 = 𝑏 ∙ ℎ 

 
Quadrato 

 

 

𝑑 =  𝑙2 + 𝑙2 =  2𝑙2 = 𝑙 2 

2𝑝 = 4 ∙ 𝑙 = 2𝑑 2 

𝐴 = 𝑙 ∙ 𝑙 = 𝑙2 =
1

2
𝑑2 

𝐴 = 𝑏 ∙ ℎ 
 
Rombo 

 

 

𝑙 =   
𝑑1
2
 
2

+  
𝑑2
2
 
2

 

2𝑝 = 4 ∙ 𝑙 

𝐴 =
1

2
𝑑1𝑑2 =

𝑑1 ∙ 𝑑2
2

 
 
Trapezio 

 

 

2𝑝 = 𝑙1 + 𝑏1 + 𝑏2 + 𝑙2 = 2𝑚 + 𝑙1 + 𝑙2 

𝑚 =
1

2
∙  𝑏1 + 𝑏2 =

𝑏1 + 𝑏2
2

 

𝐴 =
1

2
ℎ ∙  𝑏1 + 𝑏2 =

𝑏1 + 𝑏2
2

∙ ℎ = 𝑚 ∙ ℎ 
 
Cerchio 

 

 

𝑑 = 2 ∙ 𝑟 
2𝑝 = 𝐶 = 2𝜋𝑟 
𝐴 = 𝜋 ∙ 𝑟 ∙ 𝑟 = 𝜋𝑟2 
 

  
Ellisse 

 

2𝑝 = 2𝜋 
𝑎2 + 𝑏2

2
 

𝐴 = 𝜋𝑎𝑏  

  


