
ÅNella 
Raccomandazione del 
Consiglio europeo del 
22 maggio 2018 sono 
elencate le otto 
Competenze chiave per 
lôapprendimento 
permanente. 

ÅLa competenza digitale 
e una di queste.



ÅSono diverse le attività che si 
prestano a lavorare con la 
matematica e per gestire un 
laboratorio di matematica, inteso 
non come un luogo fisico ma come 
ambiente di apprendimento

ÅLa tecnologia offre diversi strumenti 
e ambienti di apprendimento

ÅUsando le nuove tecnologie è 
possibile fare congetture, esplorare 
proprietà, costruire modelli e fare 
verifiche in un ambiente dinamico 
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ÅIl testo segue la 
Raccomandazione del 
Consiglio europeo con un 
percorso incentrato  sulle 
competenze

ÅScienze, tecnologia, 
ingegneria, matematica

ÅDigitale



ñLa competenza digitale implica l'uso sicuro, critico e 
responsabile delle tecnologie digitali e il loro impiego 
nell'apprendimento, nel lavoro e nella partecipazione alla 
società. Comprende l'alfabetizzazione all'informazione e 
ai dati, la comunicazione e la collaborazione, 
l'alfabetizzazione ai media, la creazione di contenuti 
digitali (compresa la programmazione), la sicurezza 
(compreso il benessere digitale e le competenze relative 
alla sicurezza informatica), le questioni relative alla 
proprietà intellettuale, la risoluzione di problemi e il 
pensiero critico."(Raccomandazione del Consiglio sulle competenze 

chiave per l'apprendimento permanente, 2018)



Alunno protagonista

ÅEsistono sia in rete sia in altri testi di matematica oggetti di 
apprendimento precostituiti (geometria dinamica, codice, fogli di 
ŎŀƭŎƻƭƻΣ Χύ ŎƘŜ Ǿŀƴƴƻ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƛ ǇŜǊ ŜǎǇƭƻǊŀǊŜ ƛƴ ƳƻŘƻ ƛƴǘŜǊŀǘǘƛǾƻ 
proprietà, teoremi e relazioni tra oggetti

ÅIn LIFEFORMATHŝ ƭΩŀƭƭƛŜǾƻΣ ƎǳƛŘŀǘƻ Řŀƭ ŘƻŎŜƴǘŜΣ ŎƘŜ ŝ 
protagonista nella messa a punto degli oggetti di 
apprendimento

ÅLe attività sono, inoltre, sempre in contesto (manuali vs libro di testo)

ÅAltre attività cmq sono disponibili come risorse on line con il testo 
digitale

ÅLO ci sono in ogni caso sui canali hub SCUOLA



Costruibilità del  triangolo

ÅLa costruibilità di un triangolo può 
essere realizzata in classe

Åsu carta con gli strumenti di 
disegno

Åcon bastoncini di legno o cannucce

ÅIl modello su carta o a bastoncini è 
statico e legato allo specifico 
triangolo

ÅSi può realizzare un vero e proprio 
modello interattivo e studiare in meno 
tempo e preciso i casi particolari



Il testo LIFEFORMATHpropone  GeoGebra
ÅGeoGebra è un software per l'apprendimento 
Ŝ ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ ƎŜƻƳŜǘǊƛŀΣ ŘŜƭƭΩŀƭƎŜōǊŀ 
Ŝ ŘŜƭƭΩŀƴŀƭƛǎƛΦ 

Å9Ω ǳƴƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ Řƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛŀ ŘƛƴŀƳƛŎŀ 
ƻǊƛŜƴǘŀǘƻ ŀƭƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘƛŘŀǘǘƛŎƻ Ŝ 
ŀƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΦ

Å9Ω ǳƴƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ƭΩŀƭƎŜōǊŀ Ŝ ƭΩŀƴŀƭƛǎƛΣ 
implementando la possibilità di inserire , per 
esempio, direttamente equazioni.

ÅQuesti due aspetti sono intimamente legati, 
proprio come dovrebbero essere visti dal 
docente e dagli studenti.

ÅLa grafica GeoGebra è assolutamente curata e 
di effetto

ÅLe convenzioni di scrittura sono da «libro» e si 
può imparare facendo

ÅDisponibile su tutte le 
piattaforme 

ÅOpen source e gratuito

ÅComunità di aiuto reciproco

ÅCloud nativo

ÅNel solco delle Indicazioni

ÅDinamicità e flessibilità

ÅNativo per la LIM

ÅBES e DSA







Realizzazione 
dinamica in 
GeoGebra



Codifica a «blocchi»

ÅPuoi programmare storie interattive, giochi ed 
animazioni τe puoi condividere le tue 
creazioni. 

ÅAiuta i giovani ad imparare a pensare in modo 
creativo, a ragionare in maniera sistematica e a 
lavorare in maniera collaborativa. 

Å9Ω ǳƴ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ŘŜƭ [ƛŦŜƭƻƴƎ YƛƴŘŜǊƎŀǊǘŜƴ DǊƻǳǇ 
dei Media Lab del MIT. È reso disponibile in 
maniera completamente gratuita. 

ÅComunità per l'apprendimento creativo.
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Codice equivalente



Foglio di calcolo

=SE(O(A5>(B5+C5);B5>(A5+C5);C5>(A5+B5));"No"; SE(O(A5=(B5+C5);B5=(A5+C5);C5=(A5+B5)); "Degenere";"Sì"))



Punti notevoli del  triangolo

ÅI punti notevoli di un 
triangolo possono essere 
realizzati in classe

Åsu carta con gli 
strumenti di disegno

Åcon piegature della 
carta

ÅIl modello su carta è 
statico e legato allo 
specifico triangolo

ÅSi può realizzare un vero e 
proprio modello interattivo 
e studiare in meno tempo 
e preciso i casi particolari





Bisettrici con la carta















Realizzazione 
dinamica in 
GeoGebra









Simulare eventi casuali

Å9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǳƴƛǊŜ ŀƭƭŀ 
sperimentazione diretta lanciando 
fisicamente una moneta la 
realizzazione di un vero e proprio 
simulatore
ÅSi può realizzare un vero e proprio 
codice
ÅSi può realizzare un foglio di calcolo 
interattivo






